CONTACT

Nationalité

Francaise

Adresse

613 rue de la Gare, 74930 Reignier-Esery,
France

Téléphone

+33 (0)6 11 62 43 81

Email

mateo.bourdin@etu.univ-smb.fr

LinkedIn

linkedin.com/in/BOURDINMateo

GitHub

github.com/MateoBourdin

Mobilité

Permis B, véhiculé - Frontalier, éligible au
permis G

LANGUES

Francais NATIF
Anglais C1 - CECRL
Italien B2 - CECRL

COMPETENCES TRANSVERSALES

» Autonomie — seul développeur de mon
module chez Lappi Soft, de la conception
a la documentation

» Travail d’équipe — projets en groupe de 2
a 4 en méthode Scrum

» Adaptabilité — polyvalent sur 5 stacks
techniques différentes en 3 ans

» Analyse — régression et descente de
gradient implémentées de zéro

DIVERS

Ski de compétition & snowboard
Niveau national, 13 ans de pratique - Station
de Combloux

Equitation

3e au Championnat de France de saut
d’obstacles 2019 (Club Hippique de Pont-
I’Abbé) - Champion de France de polo (Polo
Club Reden, Gouesnac’h)

REFERENCES

Coordonnées sur demande

Maxime Bernard
Fondateur & directeur, Lappi Soft
- maitre de stage, avril — juin 2026

Luc Damas
Enseignant développement web, IUT Annecy
- référent CUBE Bikes & Twitter Clone

PORTFOLIO
mateobourdin.github.io

Code, architecture et
démos de chaque projet

MATEO BOURDIN

Etudiant en Informatique — Bachelor (BUT), 3e année

Etudiant en 3e et derniére année de Bachelor (BUT) Informatique, parcours
Réalisation d’Applications, a I'lUT d’Annecy, je recherche un stage de 16 semaines a
partir du 19 janvier 2027. Développeur full-stack (C#/.NET, Vue.js, Python) fort d’une
premiere expérience en studio de jeux vidéo, je m’appuie sur un solide bagage en
mathématiques et en data/IA, domaine dans lequel j'aimerais poursuivre en master.

EXPERIENCE PROFESSIONNELLE

Développeur logiciel — Stage BUT2, Lappi Soft Avril — juin 2026
Studio de jeux vidéo indépendant - moins de 5 salariés - Pers-Jussy, France
 Conception et développement autonome du systéme « Discovery Diary » en C# (12
scripts, ~2 400 lignes) pour le jeu « The Inspector » (Unity)
» Développement d’'un outil éditeur d’import d’assets, documentation bilingue FR/EN,
gain de performance x42 (de 2 a 84 FPS) sur la scéne de test

Game designer bénévole — MagicalSky Févr. 2025 — mars 2026
Serveur Minecraft communautaire (magicalsky.fr) - équipe de 13-14 bénévoles - a distance
« Création de mobs et d’objets (MythicMobs, MMOItems), serveurs et plugins Paper en
Java, modélisation 3D (Blockbench)

Vendeur — Intersport Eté 2024
Distribution d’articles de sport - ~20 salariés - Fouesnant, France
 Conseil clientéle sur les équipements sportifs, gestion des stocks

Employé boulangerie — Carrefour Market Eté 2023
Grande distribution - 30 a 40 salariés - Bénodet, France
 Préparation des produits, contréle qualité

COMPETENCES TECHNIQUES

Backend — C# / ASP.NET Core (confirmé), Python / Flask (confirmé), Java (intermédiaire),
PHP / Laravel (intermédiaire)

Frontend / Mobile — Vue 3 (confirmé), HTML / CSS / JS (confirmé), Flutter (notions)

Données & IA — PostgreSQL (confirmé), EF Core (intermédiaire), MongoDB (notions) - NumPy,
pandas (confirmé), TensorFlow (notions) : régression, ACP, classification d'images

DevOps & outils — Git (confirmé), Docker Compose, GitLab CI/CD (intermédiaire), Kubernetes
(en cours) - Tests unitaires et d’intégration (MSTest, Moq) - Linux, Windows Server - Code assisté
par IA (Claude Code)

PROJETS UNIVERSITAIRES

CUBE Bikes — Plateforme e-commerce (projet fictif) — API REST ASP.NET Core / EF
Core, frontend Vue 3 + Pinia, auth JWT, Stripe, PostgreSQL. Equipe de 5, IUT Annecy.

Clone Twitter/X — Réseau social — Laravel/PHP, PostgreSQL, Redis, WebSockets,
conteneurisé avec Docker. Equipe de 4, IUT Annecy.

TP de 3e année — API ASP.NET Core testée (Moq, intégration PostgreSQL), appli Flask +
TensorFlow sous Docker, pipelines GitLab CI/CD. IUT Annecy.

FORMATION

Bachelor Universitaire de Technologie (BUT) Informatique

Parcours Réalisation d’Applications - IUT Annecy, Annecy-le-Vieux, France

Dipléme national de niveau Bachelor (bac+3, 180 ECTS) — 3e et derniere année en cours
Major de promotion en mathématiques, 16,5/20 de moyenne au dernier semestre

Cours de 3e année dispensés en anglais, a I'initiative de I'lUT et de ses étudiants 2024 — 2027

Année préparatoire intégrée aux écoles d’ingénieurs
ENIB, Brest, France 2023 — 2024

Baccalauréat général, mention Bien — Maths & Informatique

Lycée Sainte-Thérése, Quimper, France

Cordées de la réussite 2022 : 1re place — analyse d'un réseau de lycéens par la théorie des
graphes (Python, Graphviz) 2023
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